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Info:  tel.     Susy   3666646497  - Paola  3475446336    sede CoderDojo:   Zero Branco – Via IV Novembre 

                      email:  coderdojo.zerobranco@gmail.com           web:   coderdojozerobranco.wordpress.com 

    Laboratorio di Archimede                     sede Ass. Lab. Archimede:   Zero Branco – Via J. Kennedy 9 

 

 

 Organizza Sabato 12 marzo 2016 

Ore 15.00/16.30 Scratch     Ore 16.30/18.00 Sketchup 

CoderDojo 
Presso Informagiovani Via IV Novembre  Zero Branco (Treviso) 

 

 

Laboratorio di informatica e programmazione gratuito e senza scopo di lucro per ragazzi 
7/14 anni. 

CODING 

Laboratorio di Scratch per imparare a programmare un videogioco! 

Laboratorio di Sketchup per imparare la modellazione in 3D 

E’ necessario portarsi un computer da casa con installato: 

Scratch versione 2.0      o    Sketchup Make 

Se non hai il Pc contattaci via email per verificare se ne abbiamo disponibili. 

Se vuoi rimanere sempre aggiornato sugli eventi in corso iscriviti al nostro sito. 

Iscrizioni la settimana precedente su (Attenti a prendere il biglietto giusto) Eventbrite 


